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<4|6\/8]10(12) FORCE
<4|6\/8]10(12) AGILITE
<4|6\/8]10(12) INTELLECT
4(6\/a[10112) AME
4|6\/81012) YIGUEUR
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ALLURE

PARADE
(2 + Combat/2)

RESISTANCE
(2 + Vigueur/2)

CHARISME

Combat (Agi)
Crochetage (Agi)
Discrétion (Agi)
Enquéte (Int)
Equitation (Agi)
Escalade (For)
Intimidation (Ame)
Jeu (Int)

Lancer (Agi)
Métier

Natation (Agi)
Navigation (Agi)
Perception (Int)
Persuasion (Ame)
Pistage (Int)
Réparation (Int)
Sarcasmes (Int)
Soins (Int)

Tir (AQi)

Tripes (Ame)
Connaissances (Int)

Survie en... (Int)
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BLESSURES
-1 -2 -3
C ING. D
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FATIGUE

Blessures permanentes
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Sorts

Colt Portée Durée Lieu

Sorts en réserve (lieu)

Position actuelle

Points de Réve




