RRLMEWRDE

LES PRIK

ANIMAUX COMMERCE ARMES

Aigle géant 50e0 Antenne de hérissor 10eo0*
Argh farceur 2eo0 Couverture 3ea Arbaguépe leo
Balénofiere 35e0 peigne 5ec Bolét explosif 25ea*
Boulbette 5ea Bol, cuillere 5ec
Grand récipient lea Carabe de lancer Sea
Castomasson 15e0 Carabe siffleur 8ea
Chenicharpe Sea Charrette leo Darzar 8ea
Cheval 4eo0 Maison modeste 35e0 Dent de tigre 7ea
Cragond leo
Ding-dungle 2eo0 VfTEMENT: Fleurherbe 3eo0
Froland 2ea
Fastburg 2eo0 Robe 2ea Grapince 25ea
Feuillus 3eo Chemise 6ec Grossbouche 7e0*
Fluff balayeur 8ea Pantalon, jupe lea
Fourchevisse lea Manteau, cape 12ea Kram lance-flamme 30eo0™
Fourmi géante 2eo0 Chapeau 5ec Krystal explosif 10eo0*
Chaussures 1lea Mandibule de fourmi 5ea
Guépe d'interception 20eo0 Bottes 2ea Masse de carabe leo
Kai la 10eo0
Bijoux 1-10e0 Patte de mante 12ea
Lémurien radar 20eo0 Objets sculptés en Paralyque 12eo0*
Leézabiture 1-4ea bois, en os 5ea-5eo0 Planaire 3ea
Loupiote 2ea Queue d'antilope 12eo0*
Luciole 5ec Vétements de moyenne qualité, prix a
multiplier en fonction de la matiére Sarbastique 12ea
Mante tueuse 25e0 employée Serparc 15ea
Mégapede urbain 10000e0
*) ces armes ne sont pas disponibles en
Orebord >eo auorlp IEN \(/e)nte directe b P
Paradisiarpe 7ea Repas 5ec
Phaléne pare-soleil 2e0 Repas végétarien 2ec
Sanicrane leo BOE repag lea DIVER:
Scribouillard 2ea Boissons 1-5ec Sortie en Orcbord lea
Sniffard S5ea N
) Promenade en caléche 5ec
_ _ Dortoir 2ec
Tigre arboricole leo Chambre 5ec Théatre 1lea
Tobos _ leo Chambre luxueuse lea
Wwhhiipp apaisant 15ea . i Tatouage >_10ea
MATIERES PREMIERES Prostituée, massages 1-5ea
Rappel : eo (escarnais d'or) ea (escarnais
d'argent) ec (escarnais de cuivre) Fourrures petite taille lea Ecrivain public 5ec
taille moyenne  2ea Livre leo
grande taille Sea
ivoire petite taille leo
moyenne taille 5eo0

bois précieux (planche) 5ea



