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Niveau de difficulté et score minimal à réaliser�
�
Niveau de difficulté estimé�
Score à réaliser�
�
Impossible�
12�
�
Exceptionnel�
11�
�
Très Difficile�
10�
�
Difficile�
9�
�
Mal Aisé�
8�
�
Moyen�
7�
�
Aisé�
6�
�
Facile�
5�
�
Très Facile�
4�
�
Inratable�
3�
�
Echec�
2�
�






La Méthode du Docteur Chestel





Jet de dés / Niveau de la caractéristique�
�
Un niveau 0 lance 2D6 et en fait la somme (mémo : 2/2D).�
�
Un niveau +1 lance 3D6 et fait la somme des 2 meilleurs dés (mémo : 2+/3D).�
�
Un niveau +2 lance 4D6 et fait la somme des 2 meilleurs dés (mémo : 2+/4D).�
�
Un niveau -1 lance 3D6 et fait la somme des 2 plus mauvais dés (mémo : 2-/3D).�
�
Un niveau -2 lance 4D6 et fait la somme des 2 plus mauvais dés (mémo : 2-/4D).�
�






La chance�
�
Niveau de chance�
Niveau de caractéristique�
�
11-12�
n.c = -2�
�
9-10�
n.c = -1�
�
7-8�
n.c = 0�
�
5-6�
n.c = +1�
�
3-4�
n.c = +2�
�
2�
Toujours chanceux !�
�









Gravité des catastrophes�
�
Niveau de chance�
Gravité�
�
11-12�
Mortelle�
�
9-10�
Incapacitante�
�
7-8�
Grave�
�
5-6�
Sérieuse�
�
3-4�
Légère�
�
2�
Rien�
�









Facteur de réussite FR





FR = score – niveau de difficulté





Chance initiale





La chance initiale des soigneurs est 5 si le patient souhaite guérir et de 7 dans le cas contraire.


Si le personnage appartient à une catégorie détestée par le Patient, cette chance est augmentée de 1, voire 2.





Evolution de la chance





Si un soigneur fait une action qui plaît au Patient, son score de chance diminue de 1. S’il fait une action qui déplaît au Patient, son score augmente de 1. Toute action à l’encontre du Patient entraîne une augmentation de la chance à 12 et un jet de chance.
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